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RESUMO

Este trabalho teve como objetivo verificar as dificuldades ou diferencas que a deficiéncia visual, mais
especificamente a cegueira congénita, impde ao desenvolvimento da brincadeira simbdlica. Sao
apresentados os dados de uma pesquisa de campo com criangas cegas congénitas e criangas videntes,
comparando suas competéncias quanto a brincadeira simbdlica. O grupo de pesquisa consistiu de seis
criancas cegas congénitas, estudantes da escola especializada do Instituto Benjamin Constant no Estado
do Rio de Janeiro, que ndo possuem patologias neuroldgicas graves ou auditivas. As criancas eram do sexo
masculino, na faixa etaria de 4 a 6 anos e nivel socioecondmico baixo. O grupo de controle foi composto de
criancas sem comprometimento visual e com as mesmas caracteristicas das do grupo de pesquisa,
objetivando o seu pareamento. No desenvolvimento da brincadeira simbdlica, a pesquisa confirmou a
expectativa, j& que a crianga cega congénita estabeleceu uma relacdo diferente com os objetos e com a
conducdo da brincadeira, em comparacao as criancas videntes. Os dados revelaram que a necessidade de
manipulagdo prolongada dos objetos, as constantes perguntas ao adulto sobre seus atributos e o interesse
no objeto em si, provocaram uma ruptura na conducdo da brincadeira. Este fato ndo foi observado na
crianga vidente. A andlise dos dados permitiu eleger a brincadeira simbdlica como importante indicador
do desenvolvimento da crianca cega e indispensavel para multiplas elaboragdes.
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ABSTRACT

The aim of this work was to investigate the difficulties or differences that visual impairment, more specifically
congenital blindness, imposes on the development of symbolic play. the data of a field research with
congenitally blind and sighted children are presented here, by comparing their abilities concerning symbolic
play. The researched group was made up of six congenitally blind children, with no serious neurological or
auditive pathologies, students from the specializ school at the Benjamin Constant Institute, in Rio de Janeiro.
The children were all male, between the ages of 4 and 6, and belonged to a socioeconomic low status. The
control group was composed of children with no visual impairment and with the same characteristics as those
of the researched group, aiming at their matching. Along the development of the symbolic play, the
research has confirmed the expectation, as the congenitally blind child established a different relationship with
the objects and with the play conduction, in comparison with the sighted children. The data revealed that the
need of a prolonged manipulation of the objects, the frequent questions put to the adult about their attributes,
and the interest for each object in itself, caused a rupture in the play conduction.This fact was not observed in
the sighted child. The analysis of the data has allowed to choose the symbolic play as an important
indicator of the development of blind children, and indispensable to multiple elaborations.
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1. INTRODUCAO

O referencial tedrico escolhido para abordar este tema situa-se na perspectiva sociointeracionista
que utiliza como base o pensamento de Vygotsky (1998). Segundo essa concepc¢do, a aquisicdo da
linguagem se da sempre em uma interacdo social, na qual as brincadeiras ocupam uma fungéo
relevante paraa crianga adquirir o dominio da linguagem.

A perspectiva séciointeracionista demonstra a importancia das relagdes sociais na aquisi¢éo da
linguagem e no desenvolvimento infantil, englobando os aspectos emocional, cognitivo e social.
Dada a énfase nas interacdes sociais, a brincadeira é compreendida como uma das primeiras formas
de socializagdo da crianga, sendo, portanto, fundamental na aquisi¢do da linguagem.

Dentre os diversos autores que se aproximam desta perspectiva, os estudos de Sena e Goldfeld
(2006) sdo enfatizados, pois as suas classificacdes de brincadeiras (psicomotoras, construtivas,
plasticas, projetivas - imitacdo, faz-de-conta e devaneio - e jogos com regras) sdo utilizadas na
andlise da pesquisa de campo deste estudo. Para as autoras, a brincadeira exerce uma funcao
essencial na aquisicao da linguagem porque através dela a crianga aprende a substituir o objeto pelo
conceito..

De acordo com Goldfeld e Chiari (2005), a aquisicdo da linguagem, assim como todos 0s
aprendizados infantis acontecem de forma ludica. Brincando, a crianga adquire e utiliza conceitos e,
ao mesmo tempo, a brincadeira incorpora caracteristicas mais complexas de acordo com o
desenvolvimento linglistico da crianga. Ou seja, 0 desenvolvimento da linguagem e da brincadeira
séo interdependentes (GOLDFELD e CHIARI, 2005, p. 78).

A valorizacdo da brincadeira como um espaco de desenvolvimento da socializacdo e, portanto,
de aquisicdo da linguagem, ja fora destacado e explicitado por Vygotsky (1998). Para ele, a crianga
desenvolve-se brincando, descobre seu papel na sociedade e reconhece a realidade em que vive
atraves desta atividade. Para o autor, na fase em que a brincadeira se manifesta, a crianca esta
envolvida em um mundo ilusério e imaginario. Entretanto, este mundo, ainda que ilusério e
imaginario, permite a apreensdo do mundo real, inserindo a crianga em um contexto social e a
capacitando para desempenhar suas faculdades cognitivas.

Portanto, a brincadeira, enquanto uma das primeiras atividades sociais da crianga, possui uma
fungdo fundamental ndo s6 na aquisicdo da linguagem, mas também no desenvolvimento cognitivo
a ela solidario.

Para Kishimoto (2002), o brincar também contribui para a aprendizagem da linguagem. A
utilizacdo combinatéria da linguagem funciona como instrumento de pensamento e acdo. Para ser
capaz de falar sobre o0 mundo, a crianga precisa saber brincar com o mundo com a mesma
desenvoltura que caracteriza a acao ludica. O que faz a crianga desenvolver seu poder combinatorio
nédo é a aprendizagem da lingua ou da forma de raciocinar, mas as oportunidades que tém de brincar
com a linguagem e 0 pensamento .

De acordo com a autora, através da brincadeira a crianca ndo apenas adquire o dominio da
linguagem e do pensamento, como também aprende as regras e valores que compdem 0 universo
cultural do qual faz parte. Os papéis e funcBes sociais sdo assim transmitidos para a crianca desde
cedo. Também nas brincadeiras mais tradicionais, como relata Kishimoto (2002), a crianga aprende
a ocupar um lugar na sociedade. Assim, a perspectiva sociointeracionista considera que a aquisicdo



da linguagem se da em um contexto social a partir de interagdes verbais, que sdo elas também
interacdes sociais.

Goldfeld (2004) elaborou uma classificagcdo das brincadeiras em: psicomotoras, construtivas,
plasticas, projetivas (imitacdo, faz-de-conta e devaneio) e jogos com regras. Essa classificagdo das
brincadeiras é relacionada ao grau de complexidade da atividade, portanto, sdo atribuidas faixas
etarias para o inicio da ocorréncia de tais brincadeiras. As brincadeiras psicomotoras surgem desde
0 inicio do nascimento, enquanto as construtivas e as plasticas se manifestam a partir de 1 ano de
idade.

As brincadeiras projetivas séo de trés tipos: a imitacdo de situa¢Bes vivenciadas, através da qual
a crianca comeca a separar o significado do objeto (utiliza os objetos com outros significados),
isolando os acontecimentos em cenas, que se apresenta em torno de 1 ano; a brincadeira de faz-de-
conta, que ocorre a partir de 2 anos e meio aproximadamente, nela a crianca ja efetua a separagéo
significado/objeto e coloca as cenas em sequéncia, ou seja, ja constitui uma historia, uma narrativa
atraves de sua imaginacdo; e o devaneio, que é também uma brincadeira de ordem imaginaria, na
qual a crianca prescinde de objetos e da exteriorizacdo da fala, trata-se de um dialogo consigo
mesmo, a fala interior.

J4 0s jogos com regras sdo as brincadeiras mais complexas e, por isso, aparecem mais
tardiamente: 0s jogos com regras simples a partir de 3 anos e 0s com regras complexas a partir dos
6 anos (GOLDFELD, 2004). Ainda segundo a autora, a estreita relacdo entre a brincadeira e a
aquisicdo da linguagem advém do fato de que a crianca vai, paulatinamente, da aquisicdo do
dominio manipulativo do objeto (brinquedo), até a substituicdo deste por conceitos (palavras).

Nos jogos psicomotores e de construcdo, a crianca aprende a manipular os objetos, agindo sobre
eles, executando acdes com eles, obedecendo, portanto, a uma necessidade perceptiva imediata. Em
seguida, nas brincadeiras projetivas, a crianga comega a imitar com 0s brinquedos situagdes
vivenciadas por ela, presentes em sua lembranga. J& nas brincadeiras projetivas de faz-de-conta, a
crianca utiliza a imaginacéo, podendo prescindir do objeto.

A separacdo entre o objeto e seu significado j& ocorre na imitacdo, mas no faz-de-conta a
separacdo j& estd tdo consolidada a ponto de ndo mais necessitar do objeto. Neste sentido,
Kishimoto (2002) afirma que as brincadeiras de faz-de-conta s&o mais duradouras, com efeitos
positivos no desenvolvimento, quando h& imagens mentais para subsidiar a trama. Criangas que
brincam aprendem a decodificar o pensamento dos parceiros por meio da metacognicao, 0 processo
de substituicdo dos significados, tipico de processos simbolicos. E essa perspectiva que permite o
desenvolvimento cognitivo.

Importa indagar de que modo se efetuam as relagGes entre a aquisi¢cdo da linguagem, a evolugdo
das brincadeiras e a interacdo social na crianca cega. Na crian¢a vidente, observa-se que estes trés
aspectos estdo estreitamente relacionados, sendo quase interdependentes. Contudo, nas criancas
cegas, sobretudo naquelas que ja nasceram sem a Visao, as primeiras etapas deste processo que se
inicia na brincadeira (manipulacdo de objetos, que envolve a percepcdo imediata deste, inclusive a
visual) podem ser comprometidas pela deficiéncia visual, incidindo sobre o desenvolvimento
posterior do processo (o dominio narrativo sobre o objeto, ou seja, a capacidade de substituir este
por palavras).

Segundo Hoffmann (1999), a deficiéncia visual é caracterizada pela anulacdo ou pelo sério
comprometimento da captagdo das informagdes ambientais pelo canal perceptivo da visdo,
categorizando as pessoas em cegas ou com baixa visdo respectivamente. Esta impossibilidade ou



dificuldade visual provoca profunda e extensa problematica que ndo estd restrita aos limites
anatdomicos do olho, mas envolve cumulativamente os aspectos motores, afetivos, sociais e
cognitivos do individuo.

Entretanto, é preciso considerar que 0s cegos congénitos terdo uma maior dificuldade do que
aqueles que perderam a visdo em uma etapa posterior (principalmente ap0s 0s cinco anos), pois
estes ultimos podem ainda ter na memdria alguns dados relevantes para a apreensdo da realidade e
podem também ja ter adquirido algumas das aptiddes necessarias ao desenvolvimento da
brincadeira simbdlica.

Para Bishop (2002), o principal acervo de informac6es disponiveis referentes ao aprendizado da
linguagem em criancgas cegas advém de pesquisas levadas a cabo pelos médicos em seu campo de
atividades, o que nem sempre atende aos questionamentos e necessidades de informacoes
especificas acerca do desenvolvimento da linguagem em pessoas com deficiéncia visual. Segundo
Amiralian (1992), do ponto de vista médico e educacional, os individuos possuidores de problemas
no orgao da visdo, sdo denominados deficientes visuais (DV). Os deficientes visuais, por sua vez,
formam dois grupos distintos, a saber: 0s cegos e os de visdo subnormal ou baixa visao.

Na definicdo médica, as pessoas cegas sdo consideradas portadoras de uma perda sensorial - a
auséncia da visdo - que causa uma limitacdo perceptiva, ou seja, as restringe quanto as
possibilidades de apreensdo do mundo externo e interfere em seu desenvolvimento, aprendizagem e
ajustamento as situacGes comuns da vida cotidiana.

A pessoa cega é aquela que é totalmente desprovida do sentido da visdo ou que tem somente
percepcdo de luz sem projecdo. A baixa visdao é aquela em que o individuo tem a acuidade visual
menor do que a normal, mesmo usando recursos Oticos, para perto ou para longe (BARRAGA,
1985).

No estudo da cegueira devemos considerar dois grupos distintos: 0s cegos congénitos e 0s com
cegueira adquirida. Os primeiros necessitam de um processo de reorganizagao perceptiva, exigida
desde o nascimento e neste trabalho daremos énfase a cegueira congénita.

A pessoa cega congeénita estrutura seu ego e organiza sua cognicao a partir da audicdo, do tato,
da sinestesia, do olfato e da gustacdo e, portanto, difere daquela que perdeu a visdo ap6s seu
desenvolvimento ja ter ocorrido. Esta ultima, pode reter uma estrutura de referéncia visual util,
possibilitando a utilizagcdo de memodria visual.

Grande quantidade da informagdo que a maioria das criangas apreende ¢ atingida acidentalmente
pelo sentido visual (MARTIN e BUENO, 2003). A visdo proporciona maior quantidade e mais
refinada informacéo num periodo de tempo mais curto que qualquer outro sentido. Considera-se que
a visdo € o mediador entre todas as outras informacOes sensoriais, estabilizando a interacdo da
crianga com seu meio (BARRAGA, 1985).

A cegueira ndo é um obstaculo para o desenvolvimento lingiiistico, mas tampouco o favorece. E
a relacdo com os adultos e 0 mundo exterior que vai estimular ou ndo este desenvolvimento. A
crianca cega possui as mesmas condicdes para a aquisicdo da linguagem que a crianga de visdo
normal, no entanto, a primeira necessitara de um maior apoio e estimulo no que se refere a
conceituacdo e contextualizagéo das palavras, na medida em que a visao facilita essas aquisi¢des.

Em um mundo sem imagens torna-se complexo para a crianga cega dar nome aos objetos, fazer
conhecer seus sentimentos e combinar palavras no processo que conduz a construcao da linguagem



oral. A falta de visdo estimula a crianca cega a usar as palavras como substitutas de coisas que nao
V€. Por outro lado, a falta de visdo torna muitas palavras sem significado ou lhes da um significado
diverso.

A formacdo de conceitos e todas as funcBes cognitivas decorrentes constituem um sério
problema para os cegos congénitos, pois estes tém de construi-los a partir dos outros sentidos.
Barraga (1985) afirma que quem ndo tem visdo requer mais tempo para formar conceitos abstratos.
Entretanto, ndo existe evidéncia que indique que a natureza e a qualidade da organizacdo cognitiva
seja diferente entre cegos e aqueles que enxergam.

As dificuldades e/ou as diferencas que foram encontradas e que estdo associadas as criangas
cegas ndo conduzem, inevitavelmente, a alguma incapacitacao linglistica definitiva. Ha criancas
cegas que desenvolvem com sucesso a sua linguagem, ainda que atraves de uma intensa intervencao
do adulto. Portanto, é l6gico que a auséncia de visdo ndo representa obrigatoriamente a causa de um
grave problema de linguagem.

Mas é fundamental que se compreenda o papel da visdo como facilitador do processo de
aprendizagem da linguagem e compreender que na auséncia da visdo é fundamental oferecer
condi¢cbes minimas e adequadas para que a crianga cega supere estes entraves na sua fase mais
tenra, evitando futuras defasagens.

Neste sentido, Hueara et al. (2006) realizaram uma pesquisa com quatro criangas de quatro a sete
anos, com diagnostico de deficiéncia visual (baixa visdo ou cegueira), sendo que algumas delas com
outros problemas orgéanicos associados. A maioria freqlientava pré-escola; e varias criancas eram
caracterizadas por alteracfes no desenvolvimento e/ou apresentavam dificuldades escolares. A
pesquisa teve como objetivo descrever modos de brincar de criancas com deficiéncia visual na
situacdo especifica de brincadeira de faz-de-conta, enfocando a construcdo de conhecimentos.

Segundo Hueara et al. (2006), os episodios permitiram evidenciar diferentes capacidades das
criangas participantes, mostrando que o reconhecimento de objetos pela crianga cega ndo depende
apenas do tato. A exploracdo tatil leva ao reconhecimento de atributos e propriedades dos objetos,
confirmados pelos adultos.

Ainda de acordo com os achados de Hueara et al. (2006), na situacdo de brincadeira, as histérias
criadas evidenciaram o dominio e aplicacdo de muitos conhecimentos do cotidiano, bem como a
presenca de capacidades tais como atencéo sustentada, raciocinio 16gico e elaboracdo de narrativas
coerentes. A andlise dos episddios permitiu identificar a situagdo de brincar de faz-de-conta como
importante indicador do desenvolvimento infantil, no caso das criangas com deficiéncia.

As autoras afirmam que: "Durante a brincadeira, as criancas revelaram competéncias que
normalmente ndo eram reconhecidas nas atividades cotidianas, e em diferentes modos de avaliacdo
mais dirigida".

2. MATERIAL E METODOS

Os sujeitos estudados constaram de dois grupos: grupo de pesquisa e grupo de controle. Para o
grupo de pesquisa foram selecionadas seis criancas cegas congénitas, na faixa etaria entre 4 e 6
anos, integrantes da Educacdo Infantil da Escola do Instituto Benjamin Constant, que nao
possuissem patologias neuroldgicas graves ou auditivas, de acordo com dados clinicos observados
por técnicos do referido Instituto, nivel s6cioeconémico baixo, do Estado do Rio de Janeiro. Os



componentes foram do sexo masculino, uma vez ser esta a populacdo disponivel em funcdo das
caracteristicas preditas.

O grupo de controle foi constituido de criangas sem queixa de comprometimento visual ou
problemas neuroldgicos graves ou auditivos, estudantes da Educacdo Infantil da Rede Publica
Municipal, na faixa etria entre 4 e 6 anos, do sexo masculino, com 0 mesmo nimero de
componentes do Grupo de Pesquisa, objetivando o seu pareamento. A diferenca maxima de idade
apresentada por cada crianca pareada foi de 4 meses; nivel sdcioeconémico baixo, do Estado do Rio
de Janeiro.

Os brinquedos oferecidos eram 0s mesmos para todas as criangas. Estes foram selecionados com
0 objetivo de suscitar situacdes vivenciadas no cotidiano e foram dispostos na sala de modo
aleatorio e agrupados por tipo. Continham, ainda, sempre que possivel, caracteristicas tateis 0 mais
similar possivel dos objetos reais, visando facilitar seu reconhecimento pelas criangas cegas.

Tipo de brinquedos oferecidos: (a) meios de transportes: carros, avides, motos, helicépteros; (b)
animais: cavalos, ratos, passaros, cobras, insetos, cachorros, gatos; (c) bonecos em miniatura:
adultos masculino e feminino, jovens, criancas e bebés; (d) utensilios e aparatos domésticos: de
cozinha, sala, banheiro, quarto; (e) alimentos: frutas, legumes; (f) mobiliario de casa e jardim:
camas, mesas, bercos; (g) vestuario e acessorios para bonecos; entre outros.

Quadro 1 - Sujeitos da pesquisa

Cegos Congénitos Videntes
Al 4 anos A2 4 anos e 2 meses
Bl 4 anos e 3 meses B2 4 anos e 5 meses
C1 4 anos e 3 meses C2 4 anos e 6 meses
D1 4 anos e 7 meses D2 4 anos e 8 meses
E1l 5 anos e 1 més E2 5 anos e 3 meses
F1 6 anos F2 6 anos e 4 meses

A coleta de dados das criancas foram registradas por filmadora digital, em situagdo de
brincadeira com um adulto interlocutor. As filmagens foram realizadas individualmente com cada
crianca, tendo sempre o mesmo adulto interlocutor, ou seja, o fonoaudiélogo do Instituto Benjamin
Constant.

O tempo de gravagdo de cada um foi em torno de dez minutos, em funcdo do tempo de atencdo
compartilhada, ou seja, de interacdo, apresentado por cada crianca. A escolha dos brinquedos foi
realizada inicialmente pela crianca, de acordo com a sua vontade, ou proposta pelo interlocutor,
caso a mesma ndo conseguisse iniciar a brincadeira. A partir da gravacédo, foi feita transcricdo do
discurso de cada crianca, segundo os critérios sugeridos por Koch (2003), em Anexo 1.

O registro da analise da brincadeira foi realizado de acordo com as etapas aquisitivas, sugeridas
por Sena e Goldfeld (2006). Os dados colhidos nos dois grupos foram comparados entre si e
correlacionados com a literatura existente. Para analise dos dados foram consideradas seis criangas
cegas congeénitas e seis criangas videntes.



3. RESULTADOS

Tabela 1 - Forma de Brincadeiras

Cegos Videntes
n.c n.c
Simbolica — imitacao de situacdo vivenciada (cenas isoladas) 4 3
Simbdlica — faz-de-conta, com mediacdo (presenca de fantasia) 2 3
Simbdlica — faz-de-conta, sem mediacdo (presenca de fantasia) 0 0
Quebra da sequéncia por interesses especificos 6 0
Tabela 2 — Relagéo com os objetos
Cegos Videntes
n.° n.°
Reconhecimento <[ Brinquedos reconhecidos 0 5
Brinquedos ndo-reconhecidos 6 1
Significado Atribuicdo de diferentes significados aos objetos 5 3
N&o separa objeto/significado 1 3
Manipulacéo Prolongada e direcionada aos atributos do objeto 5 0
{ Rapida e direcionada a brincadeira 1 6
Tabela 3 — Escolha de temas e papéis
Cegos Videntes
Ficcao n.c n.c
Super-Herdis 0 1
Cotidiano n.c n.°
Relacionadas as condicdes fisioldgicas de higiene, sono, e alimentacao 5 0
Pai e mae 1 0
Mocinho X Viléo 0 1
Bombeiro 2 2
Medico 2 1
Churrasco 1 1
Carrinho, moto e outros 2 1
Namoro homem/mulher 0 1
Relacionadas a morte, assaltos, atropelamentos e violéncia 0 5

4. DISCUSSAO

Todas as criangas utilizaram a brincadeira simbolica. Como podemos observar na Tabela 1, nos
videntes, 50% (3/6) estavam no faz-de-conta com mediagdo, enquanto nas criangas cegas este



numero foi da ordem de 33% (2/6). Nenhuma crianga utilizou a brincadeira simbdlica sem
mediacdo do adulto. Na etapa de imitagdo de situacdo vivenciada, encontramos 67% (4/6) de
criancas cegas e 50% (3/6) de criancas videntes. Somente as criancas cegas apresentaram quebra da
sequéncia, na ordem de 100% (6/6).

No reconhecimento do brinquedo (Tabela 2), 100% (6/6) das criangas cegas néo o realizaram de
imediato, enquanto somente 17% (1/6) das criancas videntes ndo o fizeram. Oitenta e trés por cento
(5/6) das criancas cegas fizeram a separacdo objeto x significado, enquanto 50% (3/6) das criancas
videntes o fizeram. Todas as criancas (6/6) videntes manipularam o objeto rapidamente e de forma
direcionada a brincadeira, em oposicdo a 83% (5/6) das criangas cegas, que o fizeram
prolongadamente, ou seja, demandaram mais tempo na analise manipulativa do mesmo. Este
manuseio era direcionado ao reconhecimento do objeto em si e ndo ao contetido simbdlico da
brincadeira, como nas criangas de visao normal.

Como verificado na Tabela 3, somente 17% (1/6) das criancas videntes apresentaram a
ocorréncia de tema e papel relacionado a ficcdo e 83% (5/6) temas e papéis do cotidiano. Do total,
83% (5/6) das criangcas concentraram-se em temas relacionados a violéncia, mortes etc. Cem por
cento (6/6) das criancas cegas concentraram seus temas e papéis no cotidiano e 83% (5/6)
relacionadas, principalmente, as condi¢es fisiologicas de sono, alimentacéo e higiene.

No tocante a analise da brincadeira, todas as criancas dos dois grupos pesquisados encontram-se
na etapa da brincadeira simbdlica, seja de imitacdo ou de faz-de-conta. Segundo Kishimoto (2002),
as brincadeiras de faz-de-conta sdo mais duradouras, com efeitos positivos no desenvolvimento,
quando ha imagens mentais para subsidiar a trama. Somente 50% de criancas videntes e 33% de
criangas cegas encontram-se nessa posicao, conforme apresentado na Tabela 1, estando, portanto,
na etapa adequada para sua idade.

Observamos que no mundo do faz-de-conta, tanto as crian¢as cegas como as videntes do grupo
estudado, geralmente, ndo tomam a iniciativa e a conducdo da brincadeira fica dependente do
adulto. Neste momento, o adulto tem papel fundamental, atuando na zona de desenvolvimento
proximal (Vigotsky 1998), incentivando e muitas vezes conduzindo a crian¢a no mundo imaginario.

Os episodios mostraram alguns recursos como gestos, vocalizacGes e posturas utilizadas pelas
criancas para representacao de papeis, atribuicdo de significados a objetos e criacdo de um ambiente
de faz-de-conta e de fantasia. Através da narrativa, a crianca, com apoio nos brinquedos, construiu a
histéria em situacdo imaginaria. Sdo atitudes que evidenciaram capacidades de simbolizacdo e
imaginacéo, ja dissertados por Kishimoto (2002); Vygotsky (1998); Goldfeld (2003) e outros.

Sessenta e sete por cento de criangas cegas e 50% de criangas videntes situaram-se na etapa
anterior, ou seja, simbolica-imitacdo de situacdo vivenciada. Neste momento, a crianga, na
brincadeira, representou através de cenas isoladas suas vivéncias do dia-a-dia. O brinquedo,
conforme Kishimoto (2003), estimula a representacdo, a expressao de imagens que evocam aspectos
da realidade. Neste momento, o brincar € uma memoria de algo que realmente aconteceu, ndo uma
situagdo imaginaria.

O fato da maior parte das criangas dos dois grupos estarem em um estagio anterior ao esperado
para suas idades denota, conforme Vigotsky (1998), Kishimoto (2002), Goldfeld e Chiari (2005),
Morato (1996), e outros, a importancia dos processos linguisticos na ampliacdo das possibilidades
de elaboracdo do plano imaginario do brincar, mostrando a interdependéncia entre linguagem e
brincadeira.

Verificamos em nossa pesquisa que, apesar de as criangas cegas vivenciarem brincadeira
simbdlica de faz-de-conta, o desenvolvimento fica bem mais lento, em funcdo da necessidade de
manuseio dos  objetos para reconhecimento. Esta atividade de manuseio desloca a atencdo e 0



pensamento da brincadeira em direcdo a necessidade de exploracdo do objeto. Nestes momentos ha
uma quebra de seqliéncia da brincadeira, que pode ser verificada pelas sucessivas interrupcées. O
tempo da brincadeira para e é preenchido pelo objeto em si.

Na relagdo com 0s objetos, as seis criangas cegas necessitaram de uma manipulagdo mais
detalhada e demorada na tentativa de reconhecé-los. E uma caracteristica do cego na compreensio
do mundo que o rodeia, quando o reconhecimento visual é substituido pelo tatil e pela linguagem do
outro, que, através de suas explicacdes, esclarece sobre a qualidade dos objetos. A andlise tatil, por
si s, demanda mais tempo e é parcial, analitica e fragmentada, carente de contetido globalizante.

Devido a cegueira, muitos brinquedos estruturados ndo foram reconhecidos pelas seis criangas
cegas, assumindo, assim, a funcdo de brinquedo ndo-estruturado. Outras vezes, ainda, foram
necessarias explicacdes a respeito do objeto e seus atributos, para sua utilizagdo como brinquedo
estruturado.

Conforme Amiralian (1997); Martin e Bueno (2003) e outros, as criangas cegas dependem do
adulto interlocutor para receber uma descricdo do mundo que as rodeia. Na brincadeira, esta
interacdo também assumiu a funcdo de descri¢do e nomeacao dos objetos.

Ainda conforme Hueara et al. (2006),verificamos a necessidade de intensa participacdo do adulto
para confirmar a propriedade e atributo dos objetos.

Em oposicdo a este resultado encontrado, as seis criancas videntes manipularam os objetos
rapidamente, direcionando-os a brincadeira. Como exemplo, a crian¢a D1, na tentativa de encontrar
a moto para dar continuidade a sua brincadeira, se depara com outros brinquedos e se perde em seu
reconhecimento tatil.

Podemos ainda verificar que a cegueira ndo influencia negativamente para que a crianga faca a
separacao objeto x significado. Observa-se, através do nimero expressivo de cinco criangas cegas,
que as mesmas executaram esta atividade com propriedade. Ja nas criancas videntes, a ocorréncia é
menor, ou seja, trés. Esta diferenca talvez seja porque na falta da visdo, os objetos podem ser
substituidos por outros com maior facilidade. Na condicdo visual normal torna-se mais atrativo
procurar o proprio objeto, dentre tantos oferecidos. Neste caso, concordamos com Goldfeld (2003)
e Kishimoto (2002) sobre a importancia da brincadeira na aquisicdo do dominio manipulativo do
objeto até a substituicdo deste por conceitos.

Quanto aos temas e papéis, detectamos em cinco criangas videntes a escolha de temas
relacionados a violéncia. As mortes, atropelamentos, assaltos etc., foram uma constante. Para
Vygotsky (1998) e Kishimoto (1996), as criangas reproduzem, através da brincadeira, suas
vivéncias de mundo e conforme Hueara et al. (2006), evidenciaram dominio e aplicacdo de
conhecimento do cotidiano.

Podemos inferir que, para essas criangas a violéncia faz parte de seu cotidiano. Somente uma
crianga vidente apresentou tema relacionado a ficgdo, provavelmente por ter acesso a super-herois,
captados através de TV, DVD, filmes, brinquedos e objetos do universo infantil relacionados a esse
tema. Nas criangas cegas, 0 tema e papel de maior ocorréncia estava relacionado as condicGes
fisioldgicas de higiene, sono e alimentacdo, conforme demonstrado por cinco criancas na Tabela 3.

Duas criancas, C1 e E1, reeditaram situacGes diarias de alimentacdo e sono. Estas situacfes de
vivéncia primaria, ligadas ao préprio corpo, indicam que suas experiéncias sdo mais viscerais. Nos
cegos, 0 tema de violéncia ocorreu somente em uma crianga, mesmo assim, numa situacdo bem
mais amena que nos videntes. Observa-se, entdo, um contraste muito intenso entre cegos e videntes,
provavelmente devido as limitacdes de experiéncias de vida impostas pela cegueira.



Para Vygotsky (1998) e Kishimoto (2002), a atividade da crianca na brincadeira, ainda que
vivenciada em um mundo ilusorio e imaginario, permite a compreensao do mundo real. A crianca
reedita suas vivéncias numa tentativa de compreender a realidade. Isto posto, € possivel
compreender a limitacdo que a visdo impde as criangas cegas.

5. CONCLUSAO

Os resultados do presente estudo, embora ndo permitam generalizacdes, em funcdo do nimero
reduzido da amostra, evidenciaram importantes aspectos acerca da linguagem de criangas cegas
congénitas na criacdo de brincadeiras simbolicas. Levantamos a hipdtese de que o fato das criangas
de nossa pesquisa freqlientarem escola especializada para deficientes visuais propiciou uma
educacdo adequada ao seu desenvolvimento, reduzindo sobremaneira, suas defasagens nos varios
aspectos evolutivos.

No desenvolvimento da brincadeira simbdlica, a pesquisa evidenciou que a crianga cega
congénita estabeleceu uma relacdo diferente com os objetos e com a conducgéo da brincadeira, em
comparacdo as criancas videntes. Nossos dados revelaram que a necessidade de manipulacdo
prolongada dos objetos, as constantes perguntas ao adulto sobre seus atributos e o interesse no
objeto em si provocaram uma ruptura na conducdo da brincadeira. Este fato ndo foi observado na
crianca vidente. Uma vez mais constatamos a importancia do adulto, como parceiro mais
competente, para dar significado aos objetos e situacoes.

Na forma da brincadeira, apesar dos dois grupos apresentarem resultados equanimes, verificamos
que as criangas estdo em uma etapa anterior ao esperado para suas idades, pois o desejado era que
todas ja estivessem na brincadeira do faz de conta.

A brincadeira simbdlica apresentou-se como meio de grande importancia na interacdo social,
assim como mediadora do processo de aprendizagem desta populacdo. A andlise dos dados permitiu
eleger a brincadeira simbolica como importante indicador do desenvolvimento da crianca cega e
indispensavel para multiplas elaboracdes.

No que se refere ao tema, observamos que as criangas cegas limitam-se principalmente aos
relacionados as condic@es fisioldgicas de higiene, sono e alimenta¢do. Demonstram, dessa forma,
uma limitacdo das experiéncias de vida.

Acreditamos que os dados e reflexdes aqui apresentados devam ser ampliados e sirvam de
estimulo para novas investigacOes, ja que a area da deficiéncia visual é tdo pouco abordada pela
Fonoaudiologia.

ANEXO 1

NORMAS PARA TRANSCRICAO DO CORPUS (KOCH, 2003)
1. Fala da crianca sublinhada

2. () - incompreenséo do que se ouviu

3. (hipotese) - hipotese do que se ouviu

4. [ - palavra incompleta

5. LETRA MAIUSCULA - entonagéo enfatica
6. a:: u::: - prolongamento de vogal e consoante
7. si-la-ba-¢8o - quando a fala é silabada

8. ? - interrogacéo

9....-pausa



10. ((letra minuscula)) - comentarios do transcritor

11. - comentario - - comentarios que quebram a sequiéncia tematica da narrativa
12. [ - ligando duas frases - simultaneidade de vozes

13. *gestos™* - gestos espontaneos / domesticos

14. * * - incompreenséo do gesto
15." " - cantando
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