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RESUMO

O presente trabalho discute a importancia de se desenvolverem recursos didaticos no ensino de Histéria para deficientes
visuais, como forma de envolver os alunos, tornando-os cidad&os criticos e contextualizados. No sentido de estimular e
desenvolver a capacidade de percep¢éo e criagdo, propds-se a utilizacdo de um jogo, dois mapas histéricos, uma linha do
tempo e dois castelos medievais, para trabalhar conteldos de Histéria de maneira dindmica, criativa e proxima da
realidade do educando. Considerando esses aspectos, no Instituto Benjamim Constant, escola especializada na area da
deficiéncia visual, foi realizada uma pesquisa com alunos do 62 ao 92 ano do Ensino Fundamental, organizada da seguinte
forma: a) entrevistas semiestruturadas; b) elaboracdo dos materiais didaticos; e c) aplicagdo dos materiais nas turmas da
instituicdo. Foi possivel observar que o ensino de Histéria é visto pela maioria dos entrevistados como algo distante da
realidade, mondtono e pouco atrativo. A partir da anadlise dos resultados, percebeu-se que, com a introducdo dos
recursos, os alunos mostraram-se mais participativos e, sobretudo, mostraram interesse em aprender os contetidos que,
para eles, eram considerados dificeis e entediantes.
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ABSTRACT

This paper discusses the importance of developing didactic resources in History teaching for the visually impaired, as a way
to involve the students by making them critical and contextualized citizens. In order to stimulate and develop the capacity of
perception and creativity, it was proposed the use of a game, two historical maps, a timeline and two medieval castles, so as
to work out the contents of history in a dynamic and creative way, closer to the student's reality. Considering these aspects,
a research was made at the Benjamin Constant Institute, an elementary school specialized in the field of visual impairment,
with students from the 6th to the 9th grade, and organized as follows: a) semistructured interviews; b) preparation of
didactic materials; and c) application of the materials in the classes of the institution. It was observed that history teaching is
seen, by most of the interviewed, as something distant from reality, monotonous and unattractive. From the analysis of the
results, it was noted that, with the introduction of the resources, the students became more participating and, above all,
began to show interest in learning the contents, considered by them as difficult and tedious before.
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1. Introducéo

O presente trabalho tem por objetivo discutir sobre a importancia do uso de recursos didaticos
em aulas de Histdria para deficientes visuais (DV). Além disso, propde atividades inovadoras a
serem aplicadas junto aos estudantes do Ensino Fundamental do Instituto Benjamim Constant,
escola especializada que atende a cegos e a alunos com baixa visao, localizada no Rio de Janeiro.
Inicialmente, é importante refletir sobre os desafios do ensino de Histdria em um contexto em que



as informacg0es tornam-se cada vez mais globalizadas e dinamicas. Dessa forma, ndo faz mais
sentido a utilizacdo, no ensino, de materiais sem qualquer articulagdo com o cotidiano dos alunos.
No entanto, esse desafio ndo abrange so a aprendizagem de deficientes visuais, uma vez que o
ensino, como um todo, sofre pela caréncia de propostas pedagdgicas que aproximem o
conhecimento histdrico da realidade do aluno.

O ensino de Historia sempre foi considerado um desafio para os educadores, visto que é
abrangente, complexo e de dificil conexdo entre o tempo real e a época historica a ser ensinada em
sala de aula. N&o € raro encontrar docentes que ainda limitam seu planejamento e o preparo das
aulas utilizando-se da cronologia tradicional. Segundo Miceli (2002), o ensino de Histéria parece
voltar para tras, no sentido de se sustentar em uma série de mortos famosos, acontecimentos
distantes e sem qualquer relacdo com a vida do aluno. O grande desafio estd em aproximar o
presente e 0 passado, enriquecendo o conhecimento tanto dos estudantes como dos professores.

Para explorar o potencial transformador do ensino de Histéria, cabe ao professor elaborar
estratégias didaticas que facilitem a aproximacao dos contetdos com o cotidiano dos alunos. Dessa
forma, a Histdria deixara de ser distante, cansativa e presa a memorizacgdes, aumentando o interesse
pela aquisi¢do do conhecimento. Portanto, o educando serd capaz de estabelecer relagdes com o
mundo em que Vive, percebendo-se sujeito ativo do processo histdrico e social.

O desafio ainda é maior quando os contetdos sdo trabalhados com deficientes visuais. Por meio
das observacOes realizadas, constatou-se que, na maioria das vezes, as dificuldades ndo estdo
relacionadas a questdo cognitiva dos alunos, mas a falta de materiais de Histdria adaptados as
capacidades perceptivas desse alunado. E sabido que o ensino dessa disciplina envolve
generalizacOes, recuo temporal e abstracéo, dificultando o processo de ensino-aprendizagem. Para o
estudante cego e com baixa viséo, 0 acesso a informacdo em um mundo que valoriza o visual é uma
barreira que precisa ser superada. Nesse sentido, torna-se emergencial a producdo de recursos
didaticos perceptiveis por outros canais sensoriais, como, por exemplo, os materiais percebidos pelo
tato. Tais recursos favorecem uma aprendizagem significativa por valorizar outros sentidos. Assim,
a pessoa com deficiéncia tera garantido o acesso as informacGes, podendo explorar, perceber e
organizar os elementos no espaco. Utilizando-se desses materiais, o professor contribui para que
esse aluno possa realizar transferéncias e abstragdes em temas relacionados a Histdria, tornando o
processo educacional acessivel, visando a formacdo de um cidaddo participativo em nossa
sociedade. Além disso, contribuira na formacdo de individuos criticos diante da realidade atual.

Com essa preocupacdo foi elaborada uma linha do tempo adaptada, o jogo “Na trilha da
Historia”, um castelo medieval em alto-relevo, uma maquete de um castelo medieval, dois mapas
histéricos abordando os Movimentos Pré-Independéncia e as Revoltas Regenciais que permitiram
ao deficiente visual estudar conceitos historicos e, mais que isso, se situar no espacgo. Esses
recursos foram utilizados em aulas de Historia em turmas do 6° ao 9¢ do Ensino Fundamental do
Instituto Benjamim Constant. Tais materiais tinham como objetivo principal tornar o ensino de
Historia mais dinamico, criativo, com melhor compreensdo dos fatos e menos memorizagoes,
motivando os alunos a aprender e desenvolver a autonomia primordial a quaisquer individuos.

2. Fundamentacao teorica



2.1. Reflexdes sobre o ensino de Historia

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) de Historia do Ensino Fundamental apresentam
como objetivo principal ampliar a compreensdo do aluno acerca de sua realidade, especialmente
confrontando-a e, sobretudo, relacionando-a com outras realidades histdricas. Dessa forma, o
individuo sera capaz de fazer escolhas e estabelecer critérios para orientar suas a¢fes e decisoes.
Nesse sentido, o professor deve partir da realidade mais proxima do educando, ndo somente pela
dificuldade de lidar com o tempo, mas principalmente para aproveitar sua experiéncia de vida
(CABRINI et al., 2000). Além desse objetivo, os PCNs propdem o desenvolvimento de capacidades
e habilidades cognitivas, tais como: estabelecer relagdes historicas entre o passado e o tempo
presente; situar os conhecimentos histéricos em multiplas temporalidades; dominar processos de
pesquisa, lidando com fontes textuais, iconogréficas, sonoras e materiais; valorizar o patriménio
sociocultural e o direito a cidadania, respeitando a diversidade social, étnica e cultural dos povos,
dentre outras.

Esses objetivos comprometem os propositos da escola tradicional, que visa a acumular
informacdes, ordenar fatos, memorizar datas, transmitir contetdos herméticos e descontextualizados
de forma passiva. Ensinar Histdria continua sendo um grande desafio e motivo de preocupacédo para
boa parte dos professores, uma vez que muitos relatam a falta de interesse e de motivagao por parte
dos alunos em aprender conteudos histéricos. Muitos estudantes percebem a Histéria como uma
disciplina cansativa, desconectada da realidade, e por isso ndo sentem interesse pelas aulas. Dessa
forma, a disciplina acaba ndo sendo valorizada por eles como parte importante na sua formacao
humana e académica.

E facil perceber que tem se tornado tarefa ardua e pouco atraente o fato de os alunos articularem
e contextualizarem os conhecimentos histéricos apresentados, discutidos e estudados em sala de
aula (ECCO, 2007). Para reverter essa situacdo, o ensino de Historia deve ser concebido a partir de
metodologias e contetidos que partam do pressuposto de que tanto professores como estudantes séo
sujeitos da Historia do seu tempo, portanto, capazes de produzir conhecimento a partir das relaces
sociais que estabelecem.

De acordo com Schmidt (1998), a aula de Histdria deve ser 0 momento em que o educador pode
oferecer ao aluno a apropriacdo do conhecimento histérico existente, por meio de atividades que
proporcionem a edificagdo do saber. A autora ainda acrescenta que € importante levar o educando a
compreensdo das mudancas e permanéncias, das continuidades e descontinuidades, nogdes basicas
na educacgdo histdrica. Nesse sentido, os PCNs (1996) recomendam o uso de recursos, tais como:
jornais, revistas, televisdo, video e computadores, para aproximar os estudantes dos fatos historicos.
As criancas e 0s jovens tém acesso a muitas informacoes, imagens e explicagdes em seu convivio
social que instigam seu imaginario. Apesar de essas fontes de informacdes contribuirem para a
formacéo dos alunos, é importante diferenciar o saber que esse aprendiz adquire de modo informal
com o saber adquirido na escola. No ambiente escolar, o professor de Historia reelabora os saberes,
selecionando conteudos e métodos que facilitam a compreensao de fatos e eventos historicos.

Nesse sentido, o docente possui uma grande responsabilidade na formagdo da consciéncia
histdrica de seus alunos, pois as escolhas que faz como educador sdo determinantes para 0 processo



de ensino-aprendizagem, partindo-se do principio de que essas escolhas contribuem para a
construcao de visdo de mundo de ambos.

2.2. Aspectos gerais sobre a deficiéncia da visao

Segundo o Censo 2000 realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), séo
16,6 milhGes de pessoas incapazes ou com alguma dificuldade permanente de enxergar no Brasil.
Diante desses dados, torna-se cada vez mais importante discutir sobre o processo de inclusdo de
pessoas com deficiéncia visual no contexto escolar. Entretanto, ndo basta realizar a inclusdo, mas,
sobretudo, deve-se oferecer a esses alunos um ensino de qualidade, com novas propostas
pedagdgicas.

De acordo com Caiado (2003), o processo de inclusédo efetiva dos deficientes visuais ndo € algo
facil de ser implantado em nossas escolas, uma vez que os professores encontram-se despreparados
para receber o DV.

Para Oliveira e Amaral (2004) apud Lazaro (2009), os fatores que prejudicam a inclusdo da
pessoa com deficiéncia nas escolas sdo a falta de estrutura dos espacos fisicos, a falta de recursos
didaticos adaptados, a auséncia de medidas pedagdgicas e a qualificacdo deficitaria do professor
para atender a esses alunos. Outro agravante é que muitas vezes o deficiente é considerado de
responsabilidade exclusiva do educador especial, descaracterizando uma proposta de educacao
inclusiva. Nesse sentido, Profeta (2007, p. 218) afirma:

Educadores que recebem, em sua sala de aula, alunos com deficiéncia visual precisam entender que
eles tém necessidades como outros sem deficiéncia: podem ser as mesmas necessidades emocionais,
fisicas e intelectuais. Cabe, entdo, ao professor, perceber essa semelhanga, mas sem esquecer da
individualidade de cada um [...].

Um dos passos importantes para que haja a inclusao efetiva dos alunos com deficiéncia visual é
conhecer melhor as potencialidades e caracteristicas desses individuos. Masini et al. (2006)
apresentam a deficiéncia visual dividida em duas categorias: 0 cego total e o parcialmente cego ou
com baixa visdo, sendo definido como cego total o individuo que ndo possui a percepcao da luz e o
com baixa visao aquele com graus menores de perda de visao.

Na educacdo de alunos deficientes visuais, devem-se estimular as experiéncias sensoriais, como
0 tato, associadas a verbalidade, para que eles ndo figuem em desvantagem em relacdo aos
estudantes que enxergam. Ochaita e Rosa (1995) apud Freire (2005, p. 4) definem a cegueira
explicando a aquisicéo de informac&o por meio dos canais sensoriais:

A cegueira é um tipo de deficiéncia sensorial e, portanto, sua caracteristica mais central é a caréncia
ou comprometimento de um dos canais sensoriais de aquisi¢cdo da informacdo, neste caso o visual.
Isto, obviamente, tem consequéncias sobre o desenvolvimento e a aprendizagem, tornando-se
necessario elaborar sistemas de ensino que transmitam, por vias alternativas, a informacdo que néo
pode ser obtida através dos olhos. [...] A caréncia ou a séria diminui¢do da capacitagdo da informacao,
por um canal sensorial da importancia da visao, faz com que a percep¢do da realidade de um cego seja
muito diferente da dos que enxergam. Boa parte da categorizacao da realidade reside em propriedades
visuais que se tornam inacessiveis ao cego, mas isto ndo quer dizer que carega de possibilidade para
conhecer 0 mundo ou para representa-lo; o que o ocorre é que, para isso, deve potencializar a
utilizacdo dos outros sistemas sensoriais.



O conhecimento é recebido pelo aluno através dos 6rgdos dos sentidos, que enviam as
informacdes retiradas dos objetos externos para o cérebro. Através do tato, o estudante capta a
informacdo, que é processada e significada no cérebro. Quando acontece a auséncia de um 6rgéo
sensorial, esta pode ser compensada e estimulada na aquisicdo de conhecimento por meio dos
outros 6rgdos sensoriais. Dessa forma, o cego e o com baixa visdo podem equilibrar suas
deficiéncias com o estimulo e o desenvolvimento de outros drgdos sensoriais, como a audi¢ao e 0
tato (CAIADO, 2003). Segundo essa autora, a construcdo dos sentidos ¢ uma atividade historica,
social e cultural. O deficiente possui sentidos sociais, pois em contato com outras pessoas ouve e
sente as informacdes do seu tempo e da sua sociedade fazendo comparacfes com o passado. A
cegueira é limitadora até certo ponto, pois socialmente ela ndo o é: o deficiente visual, por meio da
comunicacédo, absorve conhecimentos e tem acesso a cultura.

A prética do tato inclui a percepcédo e a interpretacdo por meio da exploracdo sensorial. Com o
tato, o aluno observa as texturas e os contrastes (por exemplo: mole, duro, macio e aspero), as
consisténcias através dos movimentos das méaos. A descoberta do material pelo deficiente visual é
realizada das partes para o todo, diferentemente do vidente, que analisa do todo para as partes. Para
Grifin e Gerber (1996), o desenvolvimento sistemético da percepcao tatil é essencial para que a
pessoa com deficiéncia chegue a desenvolver a capacidade de organizar, transferir e abstrair
conceitos. O cego e 0 com baixa visdo realizam, por meio da percepgdo tatil e auditiva, a criacdo de
conceitos mentais do objeto explorado (FIGUEIRA, 1996).

Os deficientes visuais conseguem organizar os dados assim como os videntes. O educador
precisa ter sensibilidade a fim de identificar as potencialidades de cada aluno e ensinar utilizando os
sentidos relacionados ao tato e a audi¢do. O professor precisa ter disponibilidade e enfrentar os
desafios com conhecimento sobre o assunto, respeitando as caracteristicas e individualidades de
cada estudante. O cego e 0 com baixa visdao tém as mesmas necessidades fisicas, intelectuais e
emocionais que os alunos que enxergam. O mestre ndo pode esquecer que para educar uma pessoa
com deficiéncia € necessario conhecé-la e prestar atencdo a forma como ela se relaciona com as
outras pessoas e 0s objetos. E fundamental estabelecer contato com o aprendiz por meio dos
sentidos de que dispde, evitando, assim, que ele fique isolado (MASINI, 2007). Batista e Laplane
(2007) apontam que, para formar conceitos, € imprescindivel o uso de materiais adaptados. Elas
ainda afirmam que a identificacdo do material pelo tato se da pela relagéo entre 0 novo conceito e 0s
ja formados anteriormente. Dessa forma, o tato seria apenas uma parte do processo. Profeta (2007,
p. 216) escreve sobre a motivacao e o tato:

A maior parte dos educadores do ensino regular desconhece como lidar com alunos com deficiéncia
visual, seja ele cego ou com baixa visdo. Sabe-se que a aprendizagem ocorre quando as condi¢des ou a
maioria delas é favoravel [sic]. Quando, por exemplo, 0 aluno consegue se relacionar com as novas
praticas e experiéncias educacionais, quando tem motivacdo e disposicdo para aprender, quando
materiais e contetdos tém significado potencial e ldgico a ele, quando as adaptaces fisicas estdo
adequadas a ele, quando os recursos didatico-pedagdgicos lhe possibilitam o aprendizado, assim como
toda a organizacédo de atividades especificas e estratégias de ensino que sao oferecidas.

Embora ja se percebessem as necessidades e, sobretudo, as potencialidades do deficiente visual,
somente em 1961, com a Lei ne 4.024, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo, em seu artigo 88, é
que foi assegurado aos excepcionais 0 acesso a educacdo. No entanto, foi com a Constituicdo de



1988 que se efetivou o atendimento educacional especializado aos deficientes na rede regular de
ensino  (CAIADO, 2003). Outro fator importante nessa trajetoria foi a Declaracdo de Salamanca
de 1994, que abordou Principios, Politicas e Praticas na Area das Necessidades Educativas
Especiais, contribuindo para melhorar as praticas educativas (HONORA; FRIZANCO, 2008).
Nesse novo cenario, repensaram-se a legislagdo, as préaticas educacionais e os recursos didaticos
destinados as pessoas com necessidades especiais.

2.3. Recursos didaticos para deficientes visuais

Um dos objetivos e metas da educacdo especial no Plano Nacional de Educacdo (PNE) é
estabelecer uma parceria com a sociedade civil no sentido de criar materiais didaticos para
deficientes visuais (CAIADO, 2003). Nesse sentido, Honora e Frizanco (2008) assinalam que
alunos com cegueira e baixa visdo ndo estdo em posicdo de igualdade, por ndo terem estimulos
tateis disponiveis na mesma intensidade em que existem estimulos disponiveis para os estudantes
videntes.

De acordo com Profeta (2007), uma das dificuldades da inclusdo do deficiente visual ¢ a falta de
adaptacdo de material. Caiado (2003) afirma que o professor especializado tem a atribuicdo na
producdo e adaptacdo de material didatico. Mas sera que sé o docente especializado tem obrigacao
de adaptar e produzir recursos pedagogicos para alunos com deficiéncia visual? Os estudantes cegos
e com baixa visdo reclamam da falta de materiais didaticos para estudar, pois nem sempre todas as
instituicOes de ensino possuem educadores especializados, textos ampliados, livros e provas em
braille, visto que uma impressora que imprime essa escrita € muito cara. Os livros em tinta estdo
cada vez mais visuais, com fotos, ilustracfes e esquemas facilitando o aprendizado dos estudantes
videntes, uma vez que concretizam conceitos abstratos (BITTENCOURT, 1998). Torna-se, entdo,
um desafio trabalhar esses conceitos abstratos com alunos com deficiéncia visual. O aluno cego e o
com baixa visdo ficam prejudicados pela falta de material didatico, edificando barreiras ao acesso
de conhecimentos (CAIADO, 2003).

Segundo Cerqueira e Ferreira (2000), os recursos didaticos sdo de fundamental importancia para
o0 ensino de deficientes visuais. A falta de materiais didaticos pode levar os alunos com deficiéncia a
um mero verbalismo sem conex@o com a realidade. Eles precisam receber motivagdo no processo
de ensino-aprendizagem tanto quanto os estudantes videntes.

Para esses autores, os professores que criam materiais para deficientes precisam prestar atencéo
ao tamanho dos objetos. Quando muito pequenos, os detalhes ndo aparecem, e quando grandes fica
dificil a apreensao da totalidade. Os autores ainda esclarecem os critérios para atingir a eficiéncia na
utilizag&o dos recursos didaticos.

O material precisa possuir um relevo perceptivel e, tanto quanto possivel, constituir-se de diferentes
texturas para melhor destacar as partes componentes. Contrastes do tipo: liso/aspero, fino/espesso
permitem distingdes adequadas. O material deve ter cores fortes e contrastantes para melhor estimular
a visdo funcional do aluno deficiente visual. O material deve ter sua representacdo tdo exata quanto
possivel do modelo original. Os materiais devem ser simples e de manuseio facil, proporcionando ao
aluno uma pratica utilizacdo. (p. 25-26)



O material didatico para alunos cegos deve ser em relevo e, para 0s com baixa Visdo,
contrastantes e ampliados. Devem-se utilizar materiais concretos para posteriormente usar as
representacbes simbolicas da realidade. E necessario disponibilizar materiais diversos, que
estimulem a percepc¢do do estudante deficiente visual. A estimulacdo do sistema tatil é importante
no processo ensino-aprendizagem da pessoa com deficiéncia. Para que o aluno deficiente visual
organize o mundo em que Vvive, necessita interagir com os objetos (SELAU et al., 2010).

As texturas e o0s relevos criam sensaces tateis e conceitos mentais importantes para a
aprendizagem. O trabalho tatil deve proporcionar prazer e motivacao, acarretando a iniciativa e a
autonomia. A auséncia de materiais didaticos adequados pode levar ao comportamento passivo e a
inibicdo do interesse pelo estudo. A diversidade de recursos pedagogicos disponiveis leva ao
conhecimento eficaz (SA et al., 2007).

Os materiais didaticos adaptados, ou seja, acessiveis, possibilitam aos deficientes visuais uma
melhor compreensdo dos conteddos e autonomia para estudar, melhorando, assim, sua autoestima.
O recurso tatil, juntamente com a presenca do educador, facilita o processo de fixacdo dos
conteudos e a concretizacdo da aprendizagem pelos alunos cegos e com baixa viséo.

Percebe-se que o atual professor deve ter consciéncia de que a deficiéncia visual é de certo modo
uma privacdo de estimulos e de informacBes. O ideal é que sua meta seja abrir os caminhos do
deficiente visual na percep¢do e compreensédo dos conhecimentos (MASINI, 1994).

3. Metodologia

Na investigacdo do uso de recursos didaticos no ensino de Historia para deficientes visuais, foi
realizado um estudo qualitativo no campo da pesquisa social, caracterizado como um estudo de caso
operacionalizado por meio de entrevistas semi-estruturadas. A escolha dessa metodologia justifica-
se por poder explorar a questdo do ponto de vista do educando, sendo possivel levantar e discutir de
forma mais detalhada e aprofundada aspectos da realidade a ser estudada, tais como a exploracdo de
pontos de vista dos sujeitos da pesquisa e uma relacdo mais estreita entre suas ideias e fatores
contextuais relevantes.

3.1. Perfil dos alunos

Os sujeitos da pesquisa foram alunos do 6° ao 92 ano do Ensino Fundamental do Instituto
Benjamim Constant, localizado na cidade do Rio de Janeiro. De 31 entrevistados, 13 eram cegos e
18 tinham baixa visdo, com faixa etéaria entre 12 e 21 anos de idade. Foi realizado um contato com o
professor de Histéria desse segmento e com o0s demais departamentos envolvidos para que
autorizassem a coleta de dados.

3.2. Coleta de dados

Foram realizadas entrevistas semiestruturadas, seguindo um roteiro composto por 12 perguntas,
sendo basicamente dividido em trés partes. A primeira parte era para identificar o tipo de
deficiéncia e a faixa etaria. Na segunda e terceira partes, as perguntas foram voltadas para investigar



a preferéncia dos alunos em relacdo as disciplinas escolares e suas percepcbes do ensino de
Histdria, buscando observar as dificuldades em aprender contetdos historicos, as atividades que
mais despertam interesse no processo de ensino-aprendizagem e sugestdes de como gostariam que
fossem as aulas de Historia.

As entrevistas foram agendadas nos dias e horarios disponibilizados pela instituicdo, de acordo
com o cronograma do professor de Histdria. Durante a coleta, foram analisados e observados a
diversidade de significados na linguagem oral atraveés da voz, a pronincia, a entonacao, os siléncios,
0s gestos, a emoc¢do demonstrada e a postura corporal.

Ap0s essa primeira etapa, que objetivava levantar dados sobre as concepcdes dos alunos sobre o
ensino de Histéria e sobre como aprendem melhor os conteldos programaticos, agendaram-se
encontros com as turmas para que os materiais confeccionados pelo pesquisador fossem utilizados
no contexto da sala de aula. O uso dos recursos didaticos durante as aulas de Histéria foi gravado e
fotografado apds autorizacdo prévia dos sujeitos participantes da pesquisa. Para a aplicacdo dos
materiais, dividiu-se a turma em grupos com até trés estudantes e adotou-se o sistema de rodizio
para que todos pudessem ter acesso a esses recursos.

3.3. Procedimentos na elaboracao dos recursos didaticos

Para a elaboracdo dos materiais didaticos, foi utilizado emborrachado (EVA), papel-cartdo,
pelicula de policloreto de vinila (PVC), diversos tipos de papéis, palitos de fosforo, linhas, botdes,
alfinetes, velcro, tampas de refrigerante e pedras de Sdo Tome das Letras (MG), sendo estas ultimas
muito utilizadas por paisagistas, arquitetos, engenheiros e decoradores em piscinas, jardins e
calcadas. Os recursos produzidos e utilizados na pesquisa foram: uma Linha do Tempo (Figura 1A),
cujo objetivo ¢ situar os alunos nos contetidos historicos; o jogo “Na trilha da Historia” (Figura 1B),
para abordar contetdos de Historia Antiga e Medieval de maneira mais dindmica e motivadora; um
Castelo Medieval em alto-relevo (Figura 1C) e uma maquete (Figura 1D), para trabalhar a estrutura
do sistema feudal; e dois Mapas Historicos abordando a Pré-Independéncia (Figura 1E) e as
Revoltas Regenciais (Figura 1F). A escolha desses objetos de estudo foi subsidiada pelas respostas
das entrevistas, ou seja, buscou-se produzir materiais a partir das necessidades apontadas pelos
estudantes. Os recursos foram utilizados nas séries de acordo com o conteudo correspondente ao
curriculo escolar. Dessa forma, a Linha do Tempo foi aplicada na turma do 6° ano; o jogo “Na trilha
da Historia”, nas turmas do 6° ao 8° ano; os Castelos Medievais, no 7° ano; e 0s Mapas Historicos,
no 8° e no 9° ano.



Figura 1 — A. Linha do Tempo; B. Jogo “Na trilha da Historia”; C. Castelo Medieval em alto-

relevo; D. Maquete de um Castelo Medieval; E. Mapa Histérico — Movimentos Pré-Independéncia;
F. Mapa Historico — Revoltas Regenciais.

4. Resultados
4.1. Entrevistas

Quando perguntados sobre que disciplina mais gostavam de estudar, 14 alunos afirmaram gostar
mais de Matematica; cinco, de Portugués; quatro, de Lingua Estrangeira; trés, de Ciéncias; dois, de
Geografia; dois, de Educacdo Fisica; e apenas um escolheu Histéria. Na sequéncia, perguntou-se se
eles gostavam de estudar Histdria e 20 disseram que ndo. Ao serem solicitados que justificassem
sua resposta, a maioria considerou Historia como uma matéria dificil, com muitas informacdes para
decorar, com muitos fatos do passado que ndo sdo contextualizados, sendo as aulas monotonas, com
muita leitura, e entediantes. J& os 11 restantes consideravam importante conhecer os fatos do
passado que se repetem nos dias atuais e entender melhor a evolucao da humanidade.

Na pergunta sobre as dificuldades que mais enfrentavam para estudar Historia, os alunos foram
enfaticos ao dizerem que os textos sdo muito longos e com uma linguagem de dificil compreensao,
que se sentem perdidos no tempo, na dindmica dos acontecimentos, € que a monotonia das aulas
dificulta o aprendizado. Em seguida, foi perguntado aos estudantes a maneira que mais gostam de
aprender Histéria. O trabalho em grupo foi citado por 54% dos entrevistados; a problematizacdo dos
contetdos, por 28%; filmes e documentarios, por 15%; e 3%, outros.

Outro aspecto investigado diz respeito aos contetdos de Historia que consideram mais relevantes
para a sua vida. Entre os entrevistados, 12 alunos consideraram a Historia do Brasil como a parte
mais importante, dois escolheram os assuntos relacionados a Africa, trés disseram ndo ver



importancia para eles e os demais se dividiram em varios temas, tais como: pré-historia, guerras,
origem do homem, entre outros.

Ao serem perguntados sobre para que servem os contetdos ensinados nas aulas de Histéria, 42%
dos estudantes ndo conseguiam perceber a relagéo dos fatos ensinados com o seu cotidiano, 29%
consideravam que com as aulas eles passavam a entender melhor os fatos presentes, contribuindo
para o enriquecimento cultural, 25% viam nas aulas dessa disciplina a possibilidade de conhecer os
acontecimentos mais importantes do passado e 4% ndo souberam responder.

Por fim, perguntou-se aos alunos o que eles acham que precisa melhorar nas aulas de Historia. A
grande maioria, cerca de 100%, considerava que as aulas precisam ser mais dindmicas, com textos
mais proximos da sua realidade, e que os professores deveriam utilizar mais recursos durante as
aulas, dentre eles jogos, musica e videos.

4.2. Aplicacao dos recursos didaticos

Os alunos do 6° ano apresentaram um pouco de dificuldade em entender a utilidade da Linha do
Tempo nas aulas de Historia. Portanto, fez-se necessaria uma explicacdo mais detalhada da proposta
da atividade. A partir desse momento, eles passaram a interagir mais com o material (Figura 2) e
relataram que com esse recurso ficou mais facil se situar no tempo e no espaco, facilitando,
também, o entendimento de contetdos da disciplina. Foi possivel observar que alguns detalhes
precisam ser aprimorados, por exemplo, colocar as linhas verticais mais finas e a horizontal mais
espessa, pois esta representa a linha do tempo.



| 4 S
e

.o

-
g

Figura 2 — Interacdo com a Linha do Tempo.

Nas turmas em que o jogo “Na trilha da Historia” foi aplicado, observou-se um grande interesse
por parte dos alunos (Figura 3). As turmas foram divididas em dois grupos. Como a maioria dos
estudantes disse sentir dificuldade em aprender contetdos de Historia Antiga e Medieval, um grupo
foi chamado de Império Romano e o outro, de Povos Barbaros. Conforme eles acertavam as
perguntas, avangavam casas na trilha e a motivagcdo aumentava (Figura 4). Os sujeitos da pesquisa
falaram que o jogo os ajudou a relembrar contetidos abordados em aulas anteriores e, além disso,
eles atribuiram nota 10 ao material. O interesse e a motivacdo ficaram evidentes nas falas dos
entrevistados: “Assim € mais legal estudar Historia”, “As aulas podiam ser sempre assim”, “Nem
percebi que o tempo passou tao rapido e lembrei de tanta coisa que ja tinha estudado”.



Figura 3 — Interesse dos alunos pelo jogo “Na trilha da Historia”.
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Figura 4 — Motivacdo e euforia com os acertos durante o jogo.

Os alunos que utilizaram os Castelos Medievais destacaram que com esses recursos a aula ficou
mais interessante e dinamica. Vale ressaltar que a maquete do castelo foi mais bem recebida pelos
alunos, que afirmaram que com esse material eles tiveram uma ideia melhor de como era o sistema
feudal. Segundo a estudante K, com esse castelo ela pdde pela primeira vez saber como é um
castelo de verdade e como moravam as pessoas no feudalismo.

Com relacdo aos dois mapas historicos, os alunos acharam que com esses recursos ficou mais
facil entender contetidos que sé lendo no livro seria dificil. Também destacaram a qualidade dos
mapas, acharam bem explicativos e de facil manuseio. Com o uso desses instrumentos de ensino,
percebe-se a importancia de cada vez mais introduzir objetos tateis nas aulas com deficientes
visuais. Foi observado que as pranchas em relevo devem ter aproximadamente o mesmo tamanho
das carteiras dos estudantes, pois os materiais didaticos ficam mais bem acomodados, facilitando a
exploracdo dos conteddos. Além disso, faz-se necessario demarcar os Estados em que ocorreram 0s
fatos e incluir a legenda das regiGes geograficas.



5. Considerac0es finais

Na pesquisa realizada, percebeu-se que os deficientes visuais precisam de materiais didaticos que
0s aproximem dos contetdos abordados nas aulas de Histdria. Por meio dessa conexao € possivel
articular o conhecimento escolar com o cotidiano dos alunos. Portanto, os temas historicos devem
estar conectados a realidade do estudante, pois dessa forma ele se identificard como integrante ou
sujeito da Historia. O deficiente visual precisa ser estimulado, e sua relagdo com o professor na
exploracdo dos recursos é fundamental. Considera-se relevante o uso de materiais pedagogicos que
tornem a aprendizagem um momento de prazer. O docente ndo pode esquecer, quando for criar e
confeccionar objetos de ensino, que esses materiais devem ser funcionais para a percepcdo tatil do
aluno cego e do com baixa viséo.

Os resultados desse estudo sinalizam para a importancia de as escolas terem professores
capacitados e materiais como regletes, sorobans e maquina de datilografia em braille para atender
as necessidades dos alunos com deficiéncia visual.

O educador precisa refletir e analisar qual é a melhor maneira de ensinar Histdria, buscando
sempre despertar o interesse pela disciplina, o desenvolvimento da autonomia e aumento da
autoestima em seus alunos. Faz-se necessario realizar uma acao pedagdgica que leve a apropriacdo
dos conteddos historicos de forma reflexiva e critica. A elaboracdo desse estudo possibilitou o
afastamento do conceito de Histéria como apenas uma disciplina tedrica, mudando-se para um
conhecimento historico interessante, atrativo, com contetdos significativos, dindmico e motivador,
exigindo do estudante a compreensdo de fatos.

E necessario que haja mais estudos cientificos, a fim de discutir o ensino de Historia para
deficientes visuais, objetivando um ensino de qualidade e possibilitando que, no futuro, essa
disciplina seja classificada como uma das preferidas dos alunos deficientes visuais.
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